™ for Windows 


DISHONORED 


GAME OF THE YEAR EDITION 
= = 


A Fontos egészségügyi figyelmeztetés a videojátékokról 


Fotoszenzitív epilepsziás roham 

Az emberek nagyon kis százaléka hajlamos lehet fényvillanások, fényeffektusok 
kiváltotta epilepsziás roham megjelenésére. Még olyanok esetében is, akik korábban 
nem szenvedtek el ilyen rohamot, elképzelhető olyan nem diagnosztizált állapot, 
amelynek következtében a képernyő villanó fényei fotoszenzitív epilepsziás rohamot 
váltanak ki. 


Ezek a rohamoknak különböző tünetekkel járhatnak: előfordulhat szédülés, látás 
változás, szem- vagy arcizom rángás, kezek-lábak görcse vagy rángása, dezorientáció, 
zavartság, pillanatnyi tudatvesztés. A rohamok eszméletvesztéshez vagy rángógörcshöz 
vezethetnek; ennek következménye lehet elesés, illetve az ezt követő tárgyakba ütközés 
okozta sérülés. 


Azonnal hagyja abba a játékot és forduljon orvoshoz, ha ezeknek a tüneteknek 
bármelyikét tapasztalja. Szülőként gondoljon erre, és kérdezze meg gyermekeit a fent 
említett tünetek esetleges megjelenéséről — gyermekek és tinédzserek érzékenyebbek 
ezekre a rohamokra a felnőtteknél. 


A fotoszenzitív epilepsziás rohamok kockázata tovább csökkenthető a következő 
óvintézkedésekkel: üljön messzebb a képernyőtől; inkább kisebb méretű képernyőt 
használjon; játsszon jól megvilágított szobában; ne játsszon, ha álmos vagy fáradt. 


Ha Önnek vagy rokonának volt már epilepsziás rohama, konzultáljon orvosával, mielőtt 
játszani kezd! 


Mi az a PEGI-rendszer? 
A PEGI korcsoportrendszerének célja, hogy megóvja a fiatalabbakat a nem az ő 
korcsoportjukhoz illő játékoktól. FELHÍVJUK A FIGYELMET, hogy ez nem a játékok 
nehézségét osztályozó rendszer. A két részből álló PEGI lehetővé teszi a szülők és 
mindazok számára, akik gyermekeknek videojátékot vásárolnak, hogy a megcélzott 
játékos korának megfelelően választhassanak. Az első rész a korkategóriát jelöli: 


A második rész a játékban előforduló tartalom típusát jelzi. A játéktól függően 
akár több ilyen ikon is szerepelhet. A játék korkategória besorolása a tartalom 
intenzitását jelzi. Az előforduló ikonok: 


5 won 7] M M M 7] ` N 
7 Se 
ERŐSZAK EAE FÉLELEM MEZTELENSÉG SZEX KÁBÍTÓSZEREK B a E "ONLINE 


További információ: http://www.pegi.info és pegionline.eu 


Családi beállítások 

A Windows rendszerben lévő szülői felügyelet (Vista és 

Windows 7) segítségével a szülők szabályozhatják a minősített 

játékok elérését és a játékidőt. További információk a 
www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset webhelyen olvashatók. 
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A TELJES KÉZIKÖNYV LETÖLTHETŐ INNEN: 


MANUALS.BETHSOFT.COM 


IRANYITAS Gyarsgoribok 
-től 
Mozgás Elhajlás Életerő- Mana- 
Elhajlás balra előre jobbra elixír elixír 
e [w] (E RIT) va 
Napló 
ors ota fl A if S | D [ F | 
Mozgas hatra Mozgas Hasznalat Gyorstarcsa 
jobbra / Fegyver Középső egérgomb 
hk eltevése öz éz ae 
Sprint Lopozas fénye] Következő gyorselérésű 


tárgy 
Egérgörgő fel 


Előző gyorselérésű tárgy 
SHIFT Egérgörgő le 
3 , Erő / 
CTRL ALT Kardtamadas Eszköz 


Kivédés / Közelítés 
Fojtás 
Ugrás 
( SZÓKÖZ 
Kamera mozgatása 


A JÁTÉK TELEPÍTÉSE 


A Game of the Year Edition tartalom automatikusan feltelepítődik, amikor a kiadás 
mindkét lemezét feltelepíted. Ahhoz, hogy elérd a további tartalmat, az alábbiakat kell 
tenned: 


e Futtasd a Dishonored®: Game of the Year Edition 

e Menj a Küldetések menübe, és válaszd ki a kívánt tartalmat, amellyel játszani 
szeretnél 

" A telepítés után a Void Walker fegyvertár bónusz tárgyait akkor kaphatod meg, 
amikor először jársz az Ürességben (Hounds Pit Pub) 


DAUD FEGYVEREI 


Bérgyilkosok pengéje 
Daud fő fegyvere ez a borotvaéles penge, amelyet mind közelharcban, mind csendes gyilkosságok során 
használ. Daud emberei is ugyanezt a fegyvert forgatják. 


Csuklóíj 
Csendes, rejtett fegyver, amelyet a legjobb anyagokból készítettek. Egyszerű számszeríjvesszővel, 
altatóvesszővel és robbanóvesszővel lehet megtölteni. 


Kábítóakna 
Ezt a nem halálos aknát padlóra, falra vagy élőlényekre is fel lehet erősíteni. Amikor aktiválódik, 
elektromos ütés éri az áldozatot, amelytől az elájul. 


Gyilokakna 
Halálos akna, amelyet cetolaj működtet. A kábítóaknához hasonlóan padlóra, falra vagy élőlényekre lehet 
erősíteni. Amikor aktiválódik, igen erős elektromos töltést bocsát ki, hamuvá változtatva a célpontot. 


Fojtópor 
Ez az erősen irritáló por eldobásakor mérgező felhőt bocsát ki. A felhőben álló ellenfelek ideiglenesen 
megvakulnak és harcképtelenné válnak. 


DAUD ERŐI 


Villanás 
Gyors, észrevétlen mozgás egyik helyről a másikra. Vízszintesen és függőlegesen is mozoghatsz, és célba 
veheted a peremeket, hogy felmássz rájuk. Az idő megáll célzás illetve ugrás közben. 


Pillantás az Ürességbe 

Megmutatja a csonttalizmánok és rúnák helyét. Második szinten a Pillantás az Ürességbe a falon keresztül 
is megmutatja a fontos dolgokat, mint például a biztonsági rendszerek vagy értékes holmik, illetve 
élőlények. Megmutatja az ellenfelek látómezőjét, emellett a hangot képpé formálja, így igazán hasznos 
lopakodás közben. 


Bérgyilkos idézése 

Harcban magad mellé idézhetsz szövetségeseket. A bérgyilkosod a legközelebbi ellenfelet fogja támadni. 
Ha volt kiválasztott ellenfeled, akkor a bérgyilkos először azt fogja támadni, aztán fordul a többi közelben 
lévő ellenfélhez. 


Misztikus kötelék 
Oszd meg hatalmadat bérgyilkos szövetségeseiddel! A bérgyilkosok képesek használni a Villanást és az 
Életerőt. Második szinten már az Időhajlítást és az Árnyékölést is használhatják. 


Rántás 
Ezen Erő segítségével messziről ragadhatsz meg tárgyakat. Második szinten élőlényeket és testeket is 


magadhoz ránthatsz. Ha az ellenfeled elég közel van, akkor felemelheted, amitől képtelen cselekedni, és 
kivégezheted vagy ájultságig fojthatod. 
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THE KNIFE OF DUNWALL 


FONTOS HELYSZÍNEK 


Rothwild Vágóhíd 

Bundry Rothwild a tulajdonosa Dunwall meghatározó cetfeldolgozó üzemének, amely az Anton Sokolov 
által feltalált technológiát használva termeli ki a cetolajat. A vágóhíd összeköttetésben áll a Greaves 
Finomítóval, így a nyers cetolaj gyorsan finomítható és feldolgozható. 


Jogi negyed 

Dunwall legravaszabb és leggazdagabb ügyvédjének, Arnold Timsh ügyvéd úrnak a hatalmát nem 

igazán csorbítják a vádak. Erődszerű kúriájának biztonságában Timsh és emberei kiforgatják Dunwall 
labirintusszerű jogi rendszerét. A patkánypestis igen komolyan megfertőzte a negyedet, így szolgálataikra 
most még inkább szükség van, hiszen az eltávozottak birtokainak és ingóságainak ügyét a Lord 

Regent rendeleteinek megfelelően kell elrendezni. A Városi Őrség jelentős erővel képviselteti magát a 
negyedben. 


KULCSSZEREPLŐK 


Daud 
Daud, akit Dunwall Késének is hívnak, a Bálnavadászok vezetője. Ez egy okkultista bérgyilkosokból álló 
csoport, amely a megfelelő összegért bármilyen célpontot kiiktat. 


Billie Lurk 

A lány egyszerű, ravasz utcagyerekként kezdte, akinek nem volt vesztenivalója. Miután egy ideig követte 
Daudot, az bevette a csoportjába. Billie most Daud jobbkeze a Bálnavadászoknál, és segít megölni 
Dunwall legtöbb hasznot hozó célpontjait. 


THE BRIGMORE WITCHES 


FONTOS HELYSZÍNEK 


Drapers Ward 

A járvány előtt a szövetkereskedők negyede adott otthont Dunwall legexkluzívabb luxusruházat- 
tervezőinek. Most két rivális banda — a Kalaposok és a Döglött Angolnák — harcol folyamatosan az 
utcákon. Mortimer Hat fenntart egy működő textilüzemet a negyedben, amely halotti lepleket gyárt. 
Emellett az üzem a Kalaposok főhadiszállása is. 


Brigmore-birtok 

A Brigmore-birtok régen Dunwall egyik leggazdagabb családjának tulajdona volt, most azonban az a 
hír járja, hogy feketemágiát űző asszonyok vették be oda magukat. Mióta a birtok elhagyatott, azóta 
elhanyagolttá vált, és romjait rejtély övezi. 


KULCSSZEREPLŐK 


Lizzy Stride 

Dunwall egyik leghírhedtebb bandájának, a Döglött Angolnáknak a vezetője a Wrenhaven-folyón úszó 
hajó, az Undine fedélzetéről irányítja embereit. Erőszakos életet élt, és nem kegyelmez ellenfeleinek, de 
azt is tudni lehet róla, hogy a legkülönfélébb árukat hajlandó becsempészni egyes megrendelői számára. 
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TELEPITES 


Helyezd a Dishonored jatéklemezt a DVD-olvasddba, majd használd a megjelenő menüt 
a telepítéshez. 


Ha a menü nem jelenik meg automatikusan, nyisd meg a Sajatgépet, majd kattints duplán 
a DVD-meghajtédra, amelyikben a Dishonored jatéklemez van. Keresd meg a setup.exe fájlt, 
majd kattints rá duplán, hogy megkezdhesd a telepítést. 


Kövesd a képernyőn megjelenő utasításokat a telepítés során. 


Amint elinditottad a Dishonored-et, válaszd az Új játék menüpontot egy új játék kezdéséhez.. 


A TÖRTÉNET 


A Dishonored Dunwallban játszódik, amely egy szörnyű pestis sújtotta cethalász iparváros. 


A Gristol-szigeten elhelyezkedő Dunwall a Szigetek Birodalmának fővárosa. Ez 

a birodalom négy óceáni városállam szoros szövetsége. A pestist megelőző években 

új módszert találtak ki, amellyel a cetolajat még könnyebbé tudták tenni, technológiai 
újítások bámulatos sorozatát elindítva ezáltal. Dunwall technológiai fejlettsége ellenére 

a város képtelen volt megakadályozni a járványt, amely káoszba döntötte a valaha 
nagyszerű fővárost. A bűnözés és bűnszervezetek száma sosem látott magasságokba 
emelkedett, és a Városi Őrség, amelyet katonai biztonsági technológia támogat, szigorúan 
lesújtott a lakosságra. Az élelmiszer, a cetolaj és a pestis elleni elixír csak központi 
elosztás útján volt megszerezhető. A helyzet kétségbeejtő. 


Ebben a városban élsz... Te, Corvo Attano, Jessamine Kaldwin császárnő királyi 
védelmezője. 


Hetekkel ezelőtt császárnőd elküldött, hogy kérj segítséget Gristol szomszédaitól. 
Elhagytad Dunwall városát, hogy a többi szigetre — Morley-ra, Tyviára és Serkonosra — 
utazz. Most pedig vissza kell térned a szörnyű hírekkel... 


A családi ezüstbányák mostanában nem termelnek olyan jól, ez igaz. A bátyám, Morgan, és én mindent 
megtettünk, ahogy mondani szokták, de a munka minősége szemmel láthatólag hatalmasat zuhant az 


apánk ideje óta. 


-Lord Custis Pendleton, Képviselőház 


JELENTŐS HELYEK 


DUNWALL TOWER 

A Dunwall Tower, amely a várost 
keresztülszelő Wrenhaven-folyó 

partján áll, a császárnő és egyéb 
fontos kormánytagok székhelye. 


BIRTOKOSI NEGYED 

A Wrenhaven-folyó egyik 
mellékfolyója, a Serpentine körül 
épült birtokosi negyedben él Dunwall 
nemessége. A negyed közepén 

áll a Boyle-birtok, egy ősi, fallal 
körülzárt terület, amely Dunwall egyik 
leggazdagabb családjának tulajdona. 


HOLGER SQUARE 

A szigetek legmeghatározóbb 
vallási csoportjának, a Mindenki 
Apátságának legfőbb felvigyázója 
kapott helyet itt. 


ELÁRASZTOTT NEGYED 

A gát átszakadását követően 

ennek a negyednek az épületeit 
túlnyomórészt kiürítették. Számos 
tolvaj és gengszter, valamint állítólag 
kultisták és a feketemágia űzői bújnak 
meg itt. A Városi Őrség tagjait is 
látták errefelé, amint megszabadulnak 
a könnyezők holttesteitől. 


A KALDWIN HÍD 

Ez az erős szerkezet a Wrenhaven- 
folyó fölött ível át. Eredetileg Kaldwin 
császár, a császárnő apja rendelte 
meg, de az elmúlt hónapokban 
megerősítették új Sokolov- 
technológiákkal. 


~ Ay oe 


A KINGSPARROW-SZIGET 

Ez akis sziget a Wrenhaven 
torkolatánál található. A királyi f6kém, 
Hiram Burrows felügyeletével új 
világítótorony épül itt. 


A Városi Őrség nem olyan okos, mint gondolná. Legtöbbször arra kapják a csikjaikat, 

hogy árva gyerekeket hajkurásznak, akik vacsorát lopnának maguknak. Ha az őrség az embereimmel 
vagy bármely más rendesen felszerelt ellenféllel találja szembe magát, az más történet. 

Elnéznek másfelé, és fütyörészve továbbmennek az utcán. 

A legtöbbjük fél egy jó kis késharctól 

-Black Sally 


rr 


FŐBB SZEREPLŐK 


CORVO ATTANO 

A királyi védelmező, Corvo Attano a Serkonos-szigetről származik, ily 
módon kívülálló Dunwallban. Megbízatása a császárnő mellett eredetileg 
diplomáciai gesztus volt, de Corvo hűségesen szolgál testőrként és 
ügynökként. 


JESSAMINE KALDWIN CSÁSZÁRNŐ 

Jessamine Kaldwin császárnő zűrzavaros birodalom uralkodója. 
Kötelességének érzi, hogy megvédje az embereket a pestistől, és 
folyamatosan szócsatákat vív a királyi f6kémmel arról, hogy mi lenne 
a legjobb megoldás a válságra. 


EMILY KALDWIN 
A császárnő kislánya és a trón jövőbeli várományosa. Emily 
gyermekkorának nagy részét Corvo védelme alatt töltötte. 


HIRAM BURROWS 

Burrows Dunwall királyi főkémként a saját jövőképét próbálja 
bebiztosítani a városról. A város problémáiért a császárnőt és 
a közemberek lustaságát okolja. 


THADDEUS CAMPBELL LEGFŐBB FELVIGYÁZÓ 
Nadrewident Campbell jest najważniejszym dostojnikiem religijnym 
w Dunwall — przewodzi Kongregacji Wszechludzi 


ANTON SOKOLOV 

Sokolov a királyi tudós, egyben a Természettudományi Akadémia 
vezetője, és ő találta fel Dunwall legtöbb technológiai újítását. A Kaldwin 
| hídon lévő lakásában számos városi nemes festett portréját őrzi, 
tehetsége nem korlátozódik a természettudományokra. A pestis előtt 

a Sokolov-festmények a város nemességének körében divatos és drága 
mulatságnak számítottak. 


MENÜTÉRKÉP 


FŐMENÜ 


FOLYTATÁS 

A játék folytatása az utolsó mentett 
állástól. 

ÚJ JÁTÉK 

Új játék kezdése. 

KÜLDETÉSEK 

Mar teljesített küldetések 
újrajátszása. Figyelem: azzal 

a felszereléssel fogod újrakezdeni a küldetést, amivel akkor rendelkeztél, mikor először 
a küldetéshez értél. 


BETÖLTÉS 
Egy kiválasztott mentett állás betöltése. Figyelem: a Dishonored ugyan ment bizonyos 
pontokon, de amikor nem harcolsz, magad is elmentheted a játékot. 


BEÁLLÍTÁSOK 
A játékmenet, a kijelző, a hangok és az irányítás beállításai. 


KIJELZŐ 


Életerő Mana Betárazott eszköz / Erő Céljelző Szálkereszt 


TS ON 


; 4 ~ 
W hii 


Lopózás mód 


IRÁNYÍTÁS 
Kihajlás Kihajlás  Eleteré- xi Gyorselérésű tárgyak 
balra Előre jobbra elixír Manaelixír 


Dziennik 
se A | S |D| F| J 
Hátra Jobbra Használat/ Gyorstárcsa 
Fegyver Középső egérgomb 
Sprint nyomva tartva] Lopózás elrakása Következő gyorselérésű tárgy 
Inyomwva tertyal Egérgörgő fel 
Előző gyorselérésti tárgy 
SHIFT. Egérgörgő le 
Tamadas Erő/ 
CTRL ALT karddal Eszköz 
Védés / fojtás Ráközelítés Ugrás 
SZÓKÖZ 


Kamera 
mozgatása 


A kontroller instrukciói a hátlapon találhatók. 


GYORSTÁRCSA 


A gyorstárcsa segítségével bármelyik 
eszközödet vagy erődet a bal kezedbe 
veheted, de innen érheted el az 
életerő-elixíredet vagy manafőzetedet 
is. Bármelyik eszközödet vagy erődet 
kedvenccé teheted, ha kijelölöd 

őket a keréken, majd megnyomod 

a megfelelő számot 0-9-ig. 


Emlékszem az éjszi ára, amikor átszakadt a gát, és Rudshore-t el tötte az árvíz. Crowley és én kivittük 


oda a fiúkat, hogy megnézzük, mit tudunk megfújni. Puccos emberek és szolgáik futkostak, mint az őrültek, 
próbálták kimenteni a szőnyegeket meg a bútorokat, ahogy a víz folyt befelé. Könnyű pénz volt aznap éjszaka. 
-Slackjaw, a Bottle Street-i bandából 


NAPLÓ 


FELADATOK 

A jelenlegi küldetésed összegzése. Ez a menü 
tartalmazza a küldetés teljesítéséhez szükséges 
céljaidat is, és egyenként be- vagy kikapcsolhatod 
a küldetések követését. A , Küldetés nyomai" 

az általad összegyűjtött hasznos információkat 
tartalmazza, illetve azokat a tárgyakat, amelyekre 
szükséged van a küldetésekhez. 


JEGYZETEK 

Minden könyv, hangfelvétel és írásos feljegyzés, 
amit a játékban találtál. A könyvek általában 
háttérinformációt szolgáltatnak, míg a jegyzetek 
gyakran bizonyos küldetésekhez kapcsolódnak. 


ERŐK 

Az általad megszerzett természetfeletti 

erők listája. Itt találod azokat is, amelyekre 
még nem tettél szert vagy nem fejlesztetted 
fel, rúnaköltséggel együtt. Továbbá ebben 

a részben találsz leírást minden erőről és azok 


szal 


használatáról. 


CSONTTALIZMÁNOK 

Megmutatja az általad megszerzett 
csonttalizmánokat, és fel is szerelheted őket, 
hogy továbbfejleszd a képességeidet. 


FELSZERELÉS 
Minden kulcs, lőszer, elixír, eszköz vagy fejlesztés, 
amit összeszedtél. 


JÁTÉKMENET 


A Dishonored küldetéseiben különféle céljaid lesznek, de ezeket a célokat számos módon 
teljesítheted, ily módon kifejlesztheted a saját játékstílusodat. Képességek és eszközök 
széles tárházát alkalmazhatod választott utad támogatására. 


HARC 


A harc a Dishonored-ben kétkezes: egyik kezedben kardot, a másikban pedig egy erőt 
vagy eszközt hordozhatsz. 


A kardodat mindig a jobb kezedben 
tartod. A bal egérgombbal támadhatsz és 
a CTRL billentyűvel védekezhetsz. 

Ha közvetlenül azelőtt védekezel, mikor 
egy ellenfél támadása célba találna, akkor 
erőteljes ellentámadásba kezdhetsz, 
amely kilenditi őket az egyensúlyukból, és 
válaszcsapást adhatsz le rájuk. 


Bal kezedben bármilyen eszközt vagy erőt tarthatsz, mint például pisztolyt, számszeríjat, 
gránátot, a Villanást vagy az Időhajlítást. Az középső egérgomb nyomva tartásával 
tudod előhozni a gyorstárcsát. A gyorstárcsán használd az egérgörgőt az Erő vagy 
eszköz kiválasztásához, majd a játékban nyomd meg a megfelelő számot 0-tól 9-ig az 
aktiválásához. 


LOPÓZÁS 
A C billentyű megnyomásával kapcsolhatod be a lopózás módot, majd bújj fedezék 


mögé, hogy az ellenségeid ne lássanak. Ha falak és egyéb tárgyak takarnak, kihajolhatsz 
a fedezékük mögül a Q vagy E billentyű megnyomásával, így biztonságosan körülnézhetsz. 


A hangok szintén számítanak abban, 

hogy ellenfeleid észrevesznek-e, úgyhogy 

ne csapj zajt, ha nem szeretnéd, hogy 
felfedezzenek. Ne feledd, hogy hangokat 

is használhatsz ellenfeleid figyelmének az 
elterelésére: lőj ki egy tüzes nyílvesszőt, vagy 
lökj le egy közeli üveget, hogy ellenfeleid 
figyelmét egy bizonyos irányba tereljed. 


Az ellenségek felfigyelnek, és elkezdenek keresni téged, ha holttesteket vagy eszméletlen 
embereket látnak. Egy mozgásképtelen ellenfél felvételéhez nézz rá a testre, majd tartsd 
nyomva az F billentyűt. Találj egy elhagyatott helyszínt, hogy elrejthesd a testet a F 
billentyűvel, vagy csak simán dobd le az bal egérgombbal. 


Ne felejtsd el, hogy az erők hasznosak lehetnek lopózáskor. Aktiváld az Időhajlítást, 
hogy biztonságban elhaladhass az ellenségek előtt, teleportálj fedezékből fedezékbe 
a Villanás segítségével, vagy vedd észre az előtted lapuló ellenségeket a Sötétlátás 
segítségével. 


KIVÉGZÉS 


A figyelmetlen ellenség megközelítésével kivégzést hajthatsz végre. 


Ha olyan ellenfél mellett állsz, aki még nem vet észre, nyomd meg a bal egérgombot, 
hogy gyorsan kivégezd. Felülről is kivégezhetsz valakit esés közben vagy magaslatról 
leugorva: egyszerűen nézz az ellenség felé, és nyomd meg a bal egérgombot a játék 
jelzésére. 

Ha nem halálos csapást szeretnél mérni figyelmetlen ellenfeledre, nyomd meg és 


tartsd nyomva a CTRL billentyűt, miközben pontosan a háta mögött állsz, hogy ájulásig 
fojtsad. 


KIVÉGZÉS 


KARD 

Corvo elsődleges fegyvere, a kard egyaránt alkalmas kivégzésekhez 

és közelharchoz. Az egyedi kardhoz használt sűrű fém tökéletes 
védekezőfegyverré is teszi, amellyel háríthatod az ellenfél kardcsapasait. 


PISZTOLY 

A pisztolyt a Városi Őrség tagjai használják, jó kiegészítője a kardodnak 
az összecsapásban. Hagyományos, vagy robbanó lőszerrel is i 
felszerelheted. 


SZÁMSZERÍJ 
A számszeríj tökéletes választás csendes kiiktatáshoz. Hagyományos 
fémvesszőtől az altató- és gyújtóvesszőig lövedékek széles tárházával 
lehet felszerelni. 


GRÁNÁT 
Az eldobható robbanószer hasznos, ha több célpontot kell egyszerre d 
kiiktatni, vagy különösen kemény ellenféllel állsz szemben. Változata, 

a tapadóbomba robbanás előtt bármely felületen megtapad - beleértve az 
élőlényeket is. 


PENGECSAPDA 

Ezek a halálos eszközök hasonlóan a közelségi aknákhoz közeledésre 
robbannak, és falhoz, földhöz vagy élőlényekhez lehet erősíteni 

őket. Ha aktiválódnak, pengefelhőt lövellnek ki, mindent elpusztítva 

a környezetükben. 


tpg REA a PE E ze 


TERMÉSZETFELETTI ERŐK 


Minden, az alábbiakban felsorolt erőt második szintre lehet fejleszteni a hatékonyság 
növelése érdekében. 


kà 
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Villanás - Lopva elteleportál egy közeli helyre. Tartsd nyomva a jobb egérgombot, 
hogy aktiváld a Villanás ikont, célozd az ikont az egérrel, majd engedd el a jobb 
egérgombot, hogy odateleportálj az adott helyre. Ha a Villanást egy kiálló párkányra 
vagy hasonlóra irányítod, feljebb juthatsz, illetve ha ugrással kombinálod, akrobatikus 
mozdulatokat hajthatsz végre. A második szint nagyobb hatótávot eredményez. 


Sötétlátás - Tömör falon keresztül is megmutatja az élőlények sziluettjét. 

A Sötétlátás emellett a hangoknak is vizuális leképzést ad, így még hasznosabb 
lehet a lopózás során. Második szinten a biztonsági rendszereket és az értékes 
tárgyakat is megmutatja. 


Megszállás - Fizikailag eggyéválsz egy másik lény testével egy rövid időre, Így 
észrevétlenül elrejtőzhetsz vagy keresztüljuthatsz szűk helyeken. A második szint 
lehetővé teszi emberek megszállását is. 


Időhajlítás - Egy kis időre drasztikusan lelassítja a világot körülötted, így 
hatékonyabban harcolhatsz vagy lopózhatsz. Második szinten az idő teljesen 
megáll, és ezalatt az ellenség vagy a biztonsági rendszerek nem érzékelnek téged. 


Kirajzás - Megidéz egy hordányi patkányt, akik felfalják a legközelebbi holttestet, 
vagy megtámadják a legközelebbi élőlényt. A második szint nagyobb, még 
harapósabb hordát idéz. Egyszerre csak egy patkányhorda lehet aktív. 


Széllöket - Erős széllöketet kelt, amely ledönti ellenségeidet a lábukról. Ez az 
erő eloltja a tüzeket, áttöri a faajtókat, valamint visszaveri a lövedékeket arra, aki 
kilőtte. A második szint a lökés erejét növeli. 


Árnyékölés - Ha kivégzel egy figyelmetlen ellenfelet, a teste hamuvá porlad. 
Második szinten azok az ellenfelek is hamuvá porladnak, akik észrevettek téged. 


Vérszomj - Ha kivédesz egy támadást, megsebzel, vagy kivégzel valakit, azzal 
adrenalint nyersz. Ha az adrenalinszinted eléri a maximumát, halálos csapást 
mérhetsz ellenfeledre. A második szint növeli az adrenalinszerzés sebességét, és 
lehetővé tesz egy kettős támadást, amellyel egyszerre több célpontot ölhetsz meg. 


Sebesség - magasabbra ugorhatsz, a második szint segítségével pedig gyorsabban 
futhatsz. 


Életerő - Megnöveli a maximális életerődet. Második szinten életerőd egy része 
regenerálódik. 


KÉL gs 


BOSZORKÁNYSÁG 
ES A KÍVULÁLLÓ 


Dunwall ipari felemelkedése közben a rejtélyes Kívülálló még mindig jelen van a város 
legsötétebb sarkaiban. 


RÚNA: a Kívülálló erejét a cetcsontból faragott, úgynevezett rúnák 
közvetítik. Ha rúnákat gyűjtesz, azzal új erőkre tehetsz szert. Okosan 
válaszd meg az erőidet, mert a rúna ritka játékszer. 


CSONTTALIZMÁN: Dunwall felfedezése közben csonttalizmánokat 
is találhatsz. Ezek a rúnák kisebb változatai, amelyek bizonyos 
képességeidet erősítik. Egyszerre csak bizonyos mennyiségű 
csonttalizmánt hordhatsz, de ez a korlátozás csökkenhet a játék során. 


BOLT / FEJLESZTÉS / 
TERVRAJZOK 


Ahogy a város egyre inkább káoszba süllyed, 
bármilyen tárgy, amire rabukkansz, vagyont érhet 
a feketepiacon. Az ezen tárgyaknak az eladásával 
szerzett pénzt felszerelésed fejlesztésére 
fordíthatod. 


szál 


Dunwall felfedezése közben tervrajzokat is 
találhatsz. Gyűjtsd össze őket, hogy további 
fejlesztéseket szerezhess a felszerelésedhez. 
Amint begyűjtöttél egy tervrajzot, a vonatkozó 
fejlesztést megkaphatod Piero műhelyében 


Az időm igencsak értékes, biztosíthatom. A munka folyamatos: előadások az akadémián, portréfestés 
a nemeseknek vagy egy új biztonsági rendszer beüzemelésének felügyelete valahol a városban. . . 
Úgyhogy meg kell bocsátania nekem, ha egy vagy két éjszakát a saját otthonomban töltök a Kaldwin 
hídon, a saját kedvtelésemnek hódolva. Vagy ne tegye. Egyáltalán nem számít. 


-Anton Sokolov, királyi tudós, Természettudományi Akadémia 


EGYÉB FONTOS TÁRGYAK 


’ Elixirek és f6zetek: elixireket és f6zeteket mindenhol találhatsz 
<A $ Dunwallban, és bármikor használhatod őket, hogy visszanyerd az 
életerődet (vörös elixír), vagy a manádat (kék főzet). 


Étel: az étel gyors módja annak, hogy visszaszerezd az életerődet. Az elixírekkel 
ellentétben nem lehet tárolni, mert felvételekor automatikusan elfogyasztod. 


Huzalozó szerszámok: egyszer használatos tárgyak, amelyekkel a városi 


eszközöket tudod áthuzalozni. Ha áthuzaloztál egy riasztót, akkor nem fog többet 
riasztani, míg az áthuzalozott villámfalak, gyilokoszlopok és őrtornyok a Városi 
Őrség ellen fognak fordulni. 


Láttam már pár dadust mindenféle nemesi házakban szerte Dunwallban, és én mondom magának, félek 
attól a naptól, amikor a most felnövő gyerekek fogják irányítani a várost. A legtöbbjük még a szüleiknél is 


romlottabb, és a világ egyetlen dadusa sem segíthet rajtuk, hogy rendes emberekké legyenek. 
-Callista Curnow 


A VÁROSI ŐRSÉG 


Dunwall hemzseg a Városi Őrség által használt technológiáktól, amelyekkel irányítani 
próbálják a lakosságot. A helyzettől függően lehetséges, hogy el akarod kerülni, ki akarod 
iktatni vagy át akarod majd huzalozni ezeket az eszközöket. 


T VÉSZHARANG 
; Ha aktiválódik, akkor ez az egyszerű riasztórendszer értesíti 
a közeli őröket, akik keresni kezdenek. Ha elhallgattatod őket, 
a keresés abbamarad, illetve áthuzalozhatod őket, és ekkor nem 
riasztanak többet. 


ŐRTORONY 

Az őrtornyok erős fénnyel pásztázzák a környező területet, a Városi 
Őrség ellenségeire lángoló nyílvesszőket zúdítva. Kerüld el 

a fényeket, hogy észrevétlenül tudj elhaladni mellettük, vagy találd 
meg a módját, hogy felmássz rájuk, és kiiktasd őket. 
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VILLÁMFAL : 


Csak a Városi Őrség tagjai képesek átmenni egy villamfalon 
anélkül, hogy elporladnának. Hatástalanítsd ezeket az 
akadályokat az energiaforrásaiknak az eltávolításával, vagy 
kerüld meg őket más kreatív módon. 


GYILOKOSZLOP 


A gyilokoszlopok mindenkit megölnek, akik a közelükbe 
érnek és a Városi Őrség ellenségei. Akárcsak a villámfalak, 
ezek is számtalan módon hatástalaníthatóak vagy 
átalakíthatóak. 


CSALÁDI BEÁLLÍTÁSOK 


A Windows rendszerben lévő szülői felügyelet (Vista és Windows 7) 
segítségével a szülők szabályozhatják a minősített játékok elérését és a 
játékidőt. További információk a www.gamesforwindows.com/isyourfamilyset 
webhelyen olvashatók. 


Csodálatosak ezek az új Sokolov-eszközök. Előbb azok az ádáz villámfalak, amelyek távol tartják 
a csőcseléket, és most már éjszaka is van elektromos világítás, sokkal kellemesebbé téve a kerti 


fogadásokat. S mindezért csak egy kis cetolajat kell áldozni, amit a tengerből szerezhetünk be... 


Csodálatos kor ez, amelyben élünk! 
-Waverly Boyle 
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KORLÁTOZOTT JÓTÁLLÁS 


A játék ezen példányának tulajdonosa jogosult használni a megvásárolt szoftvert. Ez a licenc a szoftver 
használatát egy munkaállomáson (számítógépen), valamint a hozzá tartozó Felhasználói Kézikönyv vagy 
egyéb anyagok használatát engedélyezi. A tulajdonos nem rendelkezik semmilyen más speciális joggal, 
ideértve nem kizárólagosan a szoftver vagy a hozzá tartozó anyagok illetéktelen másolását, telepítését 
vagy a szoftver vagy bármely részeinek memóriába töltését több, mint egy számítógépen, vagy a szoftver 
vagy részei vagy a hozzá tartozó anyagok internetre történő feltöltését. 


A Cenega Hungary garantálja a Szoftvertermék vásárlójának, hogy a szoftvert tartalmazó adathordozó 
(CD-ROM/DVD-ROM), a hozzá tartozó dokumentáció és csomagolás mind anyagi, mind pedig kivitelezési 
szempontból hibamentes a vásárlás napjától számított 90 napig. Ez a garancia nem vonatkozik a szoftverre. 
Ez a garancia nem alkalmazható és semmis, ha a hibát a játék adott példányának tulajdonosa okozta. A 
garancia érvényesítéséhez tájékoztassa a hibáról az eladót vagy közvetlenül a Cenega Hungary-t levélben 
a Cenega Hungary Kft. Budakeszi út 91, 1021 Budapest, Magyarország címen; telefonon a --36 (1) 225 
7365 számon; faxon a +36 (1) 225 7366 számon; elektronikus levélben a support@cnghungary.hu címen. 
Írja le a tapasztalt problémát, és mellékelje a címét, telefonszámát és a vásárlás dátumát. 


A garanciális igényének benyújtását követő 7 napon belül a Cenega Hungary egy megbízottja kapcsolatba 
fog lépni Önnel telefonon vagy elektronikus levélben, hogy megbeszéljék a probléma részleteit, valamint a 
Szoftvertermék hibás példányának a Cenega Hungary-hoz történő visszajuttatásának módját. 


A Szoftvertermék hibás példányának, és a vásárlás bizonyítékának kézhez vételétől számított 14 napon 
belül a Cenega Hungary ellenőrzi a terméket és ha az igénye érvényesnek bizonyul, a Cenega Hungary 
költségén egy hibamentes példányt fog kapni a Szoftvertermékből. 


MŰSZAKI TÁMOGATÁS ÉS VEVŐSZOLGÁLAT 


Mindent megtettünk annak érdekében, hogy e termék a jelenleg elérhető hardvereszközökkel kompatibilis 
legyen. Ha bármilyen problémát tapasztal termékünk használata közben, kérjük, lépjen kapcsolatba 
ügyfélszolgálatunkkal! 


Kapcsolat: Cenega Hungary Kft., 1021 Budapest; Budakeszi út 91. 


Telefon: --36 (1) 225 7365. 
E-mail: support@cnghungary.hu 
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